REGULAMIN KLUBU HOLOGRAM

I Czes¢ ogblna

1. Wtascicielem Klubu Hologram jest Karbon 6 Sp. z o.o.

2. Niniejszy Regulamin okresla zasady wstepu i przebywania na terenie
Klubu Hologram.

3. Ponizsze okreslenia uzywane w Regulaminie bedg miaty nastepujace
Znaczenie:

a. Klub - oznacza teren Klubu Hologram.

b. Ochrona - oznacza firme, ktéra w imieniu Klubu Hologram,
zapewnia ochrone na terenie Klubu oraz jest wyznaczona do
przestrzegania porzadku w Klubie Hologram.

c. Selekcjoner - oznacza osobe odpowiedzialng za weryfikacje

0s6b wchodzacych do Klubu Hologram.

d. Klient - oznacza kazda osobe przebywajaca na terenie Klubu

oraz korzystajaca z jego ustug, za wyjatkiem pracownikéw.

4. Za utrzymanie porzadku i egzekwowanie postanowien regulaminu na
terenie klubu Hologram odpowiedzialna jest ochrona oraz pracownicy.
5. Teren klubu Hologram jest terenem prywatnym. W okreslone dni
wstep na teren klubu moze by¢ ptatny.

6. Celem Regulaminu jest zapewnienie bezpieczenstwa Klientom Klubu
poprzez okreslenie zasad zachowania sie 0oséb obecnych na jego terenie.

7. Kazdy Klient Klubu zobowigzany jest zapoznac sie z Regulaminami
Obiektu przed wejsciem na jego teren. Wstep na teren Klubu oznacza
automatycznie bezwzgledng akceptacje oraz podporzadkowanie sie
wymogom niniejszego Regulaminu oraz odpowiednio Regulaminéw
poszczegdlnych czesci Klubu. Pracownicy majg prawo odmowic¢ obstugi
Klientowi bez podania przyczyny.

8. W Klubie mogg przebywac jedynie osoby, ktére majg ukonczone 18
lat - po okazaniu dokumentu tozsamosci.

9. Zakazuje sie wprowadzania zwierzat na teren Klubu.

10. Kazdorazowy przypadek naruszenia przez Klienta porzadku publicz-
nego, postanowien niniejszego Regulaminu oraz instrukcji lub zalecen
Obstugi Klubu i stuzb porzagdkowych, moze skutkowaé niezwtocznym
usunieciem Klienta z Klubu bez prawa zwrotu kwot uiszczonych tytu-
tem wstepu lub za korzystanie z atrakcji Klubu, a wobec osoby razaco
naruszajgcej postanowienia Regulaminu moze zostac ustanowiony przez
Klub Hologram catkowity zakaz wstepu do Klubu.

11. Ochrona, Selekcjoner, Pracownicy lub Kierownik Zmiany moze od-
mowic¢ wstepu do Klubu oraz przebywania w nim osobom:

a) nieposiadajacym dokumentu tozsamosci potwierdzajacego wiek,

b) znajdujacym sie pod wptywem alkoholu, srodkéw odurzajacych, psy-
chotropowych lub innych podobnie dziatajacych srodkow,

c) spozywajacym lub wnoszacym na teren Klubu napoje i inne produkty
spozywcze zakupione poza Klubem,

d) posiadajacym bron lub inne przedmioty mogace w ocenie Ochrony
lub Selekcjonera stanowic zagrozenie, w tym m.in. butelki, puszki, wyro-
by pirotechniczne, materiaty pozarowo niebezpieczne, napoje alkoholo-
we, srodki odurzajace lub psychotropowe,

e) zachowujgcym sie agresywnie, prowokacyjnie albo w inny sposob
stwarzajacy zagrozenie bezpieczenstwa lub porzadku w Klubie,

f) gtoszacym i prezentujagcym hasta, symbole, tresci obsceniczne, wul-
garne, obrazliwe, rasistowskie itp.,

g) niszczacym wyposazenie Klubu,

h) nieposiadajgcym stosownego, schludnego ubrania. Za niestosowne
ubranie uwaza sie w szczegolnosci: klapki, dresy, czapki bejsbolowe,
kominiarki, bluzy z kapturem, krotkie sportowe spodenki, odziez typu
,moro” (w tym spodnie bojowki - z kieszeniami po bokach nogawek),
stroje z emblematami i nazwami klubéw sportowych oraz inne elementy
ubioru lub przedmioty utrudniajace identyfikacje osoby. Selekcja zwia-
zana ze strojem dotyczy zaréwno kobiet, jak i mezczyzn. Ostateczng
ocene stosownosci ubioru wydaje Selekcjoner.

12. Selekcjoner moze odmowi¢ wstepu do Klubu bez podania przyczyny.
13. W stosunku do oséb zaktécajacych porzadek w Klubie, razaco naru-
szajacych Regulamin i stwarzajacych zagrozenie dla innych Klientéw lub
pracownikéw Klubu, Ochrona i pracownicy moga uzy¢ srodkéw przymu-
su bezposredniego w celu usuniecia Klienta z Klubu.

14. Klienci naruszajacy przepisy prawa, a w szczegolnosci dopuszczaja-
cy sie aktéw wandalizmu, przemocy oraz sprzedajacy $rodki odurzajgce
beda zatrzymywani i przekazywani do dyspozycji Policji.

15. Osoby chcace skorzystac z ustug oferowanych w Klubie zobowiagza-
ne sg do uiszczenia optaty za te ustugi, zgodnie z aktualnie obowigzuja-
cym cennikiem.

16. W uzasadnionych przypadkach Obstuga Klubu ma prawo sprawdzi¢
stan trzezwosci osoby korzystajacej z Klubu. Nie poddanie sie badaniu
trzezwosci jest réwnoznaczne z uznaniem tej osoby za znajdujaca sie
pod wptywem alkoholu.

17. Teren Klubu Hologram jest monitorowany w sposéb ciagty, a Klient
wchodzacy na teren Klubu Hologram wyraza na to zgode. Nagrania

z kamer moga by¢ podstawg do pociagniecia do odpowiedzialnosci
Klientéw, ktérzy nie stosuja sie do Regulaminu oraz instrukcji Klubu, jak
réwniez w inny sposéb naruszajg obowigzujace przepisy prawa.

18. Osoby wchodzace na teren Klubu Hologram wyrazaja zgode na uzy-
cie ich wizerunku w fotorelacjach z imprez odbywajacych sie na terenie
Klubu.

19. Fotografowanie oraz rejestracja materiatéw audio i video na terenie
Klubu, dozwolone jest tylko po uzyskaniu zgody Kierownika Zmiany.
20. Osobom niepetnoletnim oraz nietrzezwym alkoholu nie sprzedaje sie.
21. Na teren Klubu Hologram zabrania sie wnoszenia wtasnych napojéw
oraz Zywnosci.

22. Na terenie catego Klubu obowiazuje bezwzgledny zakaz palenia
poza wyznaczonym do tego miejscem.

23. Osoby, ktore nie przestrzegaja zasad korzystania z palarni, moga
zostac¢ wyproszone z Klubu.

24. O godzinie zamkniecia lokalu oraz zakonczeniu sprzedazy produk-
tow na barze decyduje Kierownik Zmiany.

25. W wybrane dni, podczas ktérych odbywa sie dyskoteka, pobierana
jest optata za wstep do Klubu. Jej wysokos¢ jest zalezna od typu impre-
zy oraz podana na stronie internetowej lub mediach spotecznosciowych
Klubu Hologram. Po opuszczeniu terenu Klubu Hologram, nalezy uiscic¢
ponowng optate za wstep.

26. W przypadku rezerwacji lozy, Klient ma 30 minut na zajecie stolika
zgodnie z godzing podang przy dokonaniu rezerwacji. W przeciwnym
razie rezerwacja przepada, a loza moze zosta¢ udostepniona innym
Klientom.

Il Odpowiedzialnosé i kary

27. Za zniszczenia, zagubienie elementdw wyposazenia i urzadzen

w Klubie odpowiada Klient.

28. Klub Hologram nie ponosi odpowiedzialnosci za zgubione lub pozo-
stawione na terenie Klubu przedmioty oraz pienigdze.

29. Rzeczy pozostawione na terenie Klubu, a znalezione przez personel
Klubu Hologram, mozna odebraé¢ w Biurze w ciggu 7 dni od ich zagubie-
nia po uprawdopodobnieniu przez zgtaszajgcego sie, ze jest on wtasci-
cielem rzeczy.

30. W przypadku korzystania przez Klienta z wtasnego sprzetu Klub
Hologram nie odpowiada za jego ewentualne zniszczenie.

31. Po przekazaniu Klientowi produktéow zakupionych na barze i wypo-
zyczeniu elementéw niezbednych do korzystania z atrakcji Klubu Holo-
gram (buty bowlingowe, akcesoria bilardowe itp.) odpowiedzialnos¢ za
nie ponosi Klient.

32. Klub Hologram nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki i zwigzane
z nimi uszczerbki na zdrowiu oséb bedacych pod wptywem alkoholu lub
innych srodkéw odurzajacych oraz oséb nie przestrzegajgcych postano-
wien Regulaminu. W przypadku wystapienia nieszczesliwego wypadku
lub doznania jakiegokolwiek uszczerbku na zdrowiu, wtasciciel Klubu
lub ubezpieczyciel ma prawo odméwic wyptaty odszkodowania osobom
znajdujacym sie pod wptywem alkoholu.

33. Klub Hologram nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki i zwigza-
ne z nimi uszczerbki na zdrowiu kobiet w cigzy lub oséb wrazliwych na
efekty dzwiekowe i swietlne, szczegdlnie w trakcie trwania dyskotek.
W przypadku wystapienia nieszczesliwego wypadku lub doznania jakie-
gokolwiek uszczerbku na zdrowiu, wtasciciel Klubu lub ubezpieczyciel
ma prawo odmoéwic¢ wyptaty odszkodowania.

34. Zabrania sie wynoszenia szklanek, kufli i butelek poza teren Klubu
Hologram.

1l Postanowienia koncowe

35. Regulamin korzystania z szatni, Regulamin kregielni, Regulamin
uczestnictwa w grach, Regulamin korzystania ze stotéw bilardowych
stanowig zataczniki do niniejszego Regulaminu.

36. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie stosuje
sie przepisy prawa powszechnie obowigzujacego.



REGULAMIN KLUBU HOLOGRAM

Zatacznik nr 1
REGULAMIN KORZYSTANIA Z SZATNI KLUBU HOLOGRAM

1. Szatnia jest obowigzkowa. Odziez wierzchnig nalezy zostawié

w szatni. W sytuacjach watpliwych, decydujg Pracownicy oraz
Selekcjoner.

2. Za korzystanie z szatni pobierana jest optata w wysokosci 3 zt za
jedng sztuke odziezy oraz 5zt za plecak badz torebke.

3. Klub Hologram nie ponosi odpowiedzialno$ci za pozostawione

w odziezy oddawanej do szatni przedmioty wartosciowe: dokumenty,
sprzet elektroniczny, karty ptatnicze itp.

4. Kazdy korzystajacy z szatni otrzymuje numer identyfikacyjny i zobo-
wiazany jest do jego zachowania.

5. W przypadku zagubienia numeru identyfikacyjnego (bloczka), klient
moze odebrac swoja odziez po zamknieciu lokalu lub w terminie 7 dni
od pozostawienia odziezy w szatni, po uprawdopodobnieniu, ze jest
on wtascicielem odziezy (przy odbiorze konieczne jest podanie swoich
danych osobowych oraz numeru kontaktowego).

6. Optata za zagubiony numer identyfikacyjny wynosi 50 zt.

7. Do szatni nie jest przyjmowana odziez w widoczny sposéb zniszczona
lub uszkodzona.

8. W wybrane dni pobierana jest obowigzkowa optata za wstep do
Klubu. Jej wysokos¢ jest zalezna od typu imprezy oraz podana na stro-
nie internetowej lub w mediach spotecznos$ciowych Klubu Hologram.

Zatacznik nr 2

REGULAMIN KREGIELNI

1. Przy korzystaniu z torow nalezy bezwzglednie stosowac sie do pole-
cen i informacji udzielanych przez Pracownikéw recepcji oraz Pracowni-
kéw technicznych Klubu Hologram.

2. Na rozbiegu kregielni moga przebywac jedynie gracze posiadajacy
specjalistyczne buty do gry w kregle.

3. Wszelkie problemy techniczne zwigzane z funkcjonowaniem obiektu
nalezy niezwtocznie zgtasza¢ Pracownikowi recepcji badZz Pracownikowi
technicznemu Klubu Hologram. Potencjalne zauwazone uszkodzenia
wypozyczanego sprzetu nalezy zgtosi¢ Pracownikowi bezzwtocznie po
odebraniu ich. W innym przypadku winnym uszkodzenia bedzie uznany
Klient.

4. W przypadku wystgpienia awarii maszyny obowigzuje bezwzgledny
zakaz wykonywania rzutéw.

5. Gracz zobowiazany jest do dobrania odpowiedniej kuli do rozmiaréw
dtoni.

6. W strefie rozbiegu (na torze) moze przebywac jednorazowo tylko
jeden gracz.

7. Na podajniku nie moze znajdowac sie wiecej niz 8 kul.

8. Rzut kulag mozna wykona¢ dopiero wtedy, gdy podnosnik kregli ukon-
czy prace. Zabronione jest rzucanie kulg w kregle po skonczonej grze.

9. Klub Hologram nie ponosi odpowiedzialnosci za zniszczenie wtasnej
kuli bowlingowej uzytej do gry.

10. W trakcie gry obowigzuje nakaz noszenia obuwia bowlingowego.
Warunkowo dopuszcza sie granie we wtasnym odpowiednim obuwiu w
przypadku, gdy w recepcji brakuje obuwia w rozmiarze grajacego. Decy-
duje o tym Pracownik recepcji.

11. Na terenie pomieszczen kregielni zabrania sie:

e wchodzenia do miejsc przeznaczonych wytacznie dla Pracownikow,

e wchodzenia na elementy konstrukcyjne,

e dotykania i manipulowania przy urzadzeniach elektrycznych,

e wchodzenia na tory w miejscach do tego nie przystosowanych,

e spozywania napojow i positkdw w strefie rzutu,

® niszczenia wyposazenia i urzadzen

e wnoszenia na teren kregielni wtasnych napojow i zywnosci,

¢ nieobyczajowego zachowania badz zachowania uznanego spotecznie
za nieprzyzwoite lub obrazliwie.

12. Dzieci do lat 13 mogg przebywac na terenie kregielni wytacznie pod
opieka oséb petnoletnich. Osoby, pod ktérych opieka znajduja sie osoby
matoletnie, odpowiadajg za wszelkie szkody wyrzagdzone przez te oso-
by. W przypadku braku obecnosci opiekuna przez czas dtuzszy niz 10
minut, pracownicy majg prawo przerwac gre bez zwrotu kosztow.

13. Grupy zorganizowane ztozone z dzieci ponizej 10 roku zycia musza
miec¢ co najmniej jednego opiekuna na 15 uczestnikdéw, odpowiedzial-
nego za swoich podopiecznych przez caty czas przebywania na terenie
kregielni.

14. Opiekun grupy po wejsciu na teren kregielni zobowigzany jest skon-
taktowac sie z Pracownikiem recepcji celem ustalenia zasad korzystania
z urzadzen kregielni.

15. Osoby o niestabilnym stanie zdrowia powinny korzystac z kregielni
oraz urzadzen ze szczegdlng ostroznoscia (lub po skonsultowaniu sie ze
swoim lekarzem). Za negatywne skutki zdrowotne przebywania na tere-
nie obiektu tych oséb Klub Hologram nie ponosi odpowiedzialnosci.
16. Wszelkie skaleczenia, urazy, pogorszenie samopoczucia nalezy nie-
zwtocznie zgtaszac najblizszemu Pracownikowi Klubu Hologram.

17. System bumper bowling (zapory, ptotki) uruchamiany jest wytacznie
dla dzieci, do 10 roku zycia. O jakichkolwiek odstepstwach decyduje
Pracownik lub Kierownik Zmiany.

18. W przypadku reklamacji, nie zwracamy gotéwki. Zwrotéw dokonu-
jemy jedynie w formie voucheréw do wykorzystania na odpowiednia
zakupiong ustuge.

19. W przypadku rezerwacji, nalezy zgtosic sie do recepcji 10 minut
przed planowang rezerwacja, w celu uiszczenia optaty i odebrania obu-
wia zmiennego. Chec wczesniejszego lub pdzniejszego rozpoczecia gry
powinna by¢ zgtoszona pracownikowi przed uiszczeniem optaty. Pra-
cownik ma prawo odmowy zmiany godziny rozpoczecia gry, jezeli powo-
duje to konflikt rezerwacji.

20. W przypadku spdznienia, czas gry moze byc¢ skrécony o czas sp6z-
nienia - optata za gre nie zmienia sie. Ze wzgledu na spdznienie, zare-
zerwowany tor moze zosta¢ udostepniony innym Klientom.

21. Za umysine doprowadzanie do uszkodzen maszyn i toréw z winy
Klienta, odpowiada Klient. Klub Hologram nie ponosi odpowiedzialnosci
z tytutu zniszczen wywotanych poprzez nieprzestrzeganie Regulaminu
oraz nieodpowiednie zachowanie. Koszty napraw wszystkich zniszczen
pokrywa Klient:

e wejscie na tor - 100 zt,

e uderzenie kulg w ptug - 50 zt

e zgubienie/uszkodzenie obuwia - 200 zt

e zniszczenie/uszkodzenie kuli - 500 zt

e zniszczenie/uszkodzenie bramek pomocniczych - 1000 zt

Zatacznik nr 3

REGULAMIN KORZYSTANIA ZE STOLOW BILARDOWYCH ORAZ
UCZESTNICTWA W GRACH

1. Za wypozyczony sprzet bilardowy, rzutki do darta oraz krazki do
cymbergaja nalezy pozostawic¢ kaucje zwrotng w wysokosci okreslonej
w cenniku Klubu, uiszczong gotéwka.

2. Obowiazuje bezwzgledny zakaz stawiania napojow oraz jedzenia na
stotach bilardowych. Koszty ewentualnego prania sukna ponosi Klient.
Zakaz dotyczy takze siadania lub stawania na krawedziach i powierzch-
niach stotow.

3. W przypadku rezerwacji, nalezy zgtosi¢ sie do recepcji 10 minut przed
planowang rezerwacja, w celu uiszczenia optaty. Che¢ wczesniejszego
lub pdzniejszego rozpoczecia gry powinna by¢ zgtoszona pracownikowi
przed uiszczeniem optaty. Pracownik ma prawo odmowy zmiany godzi-
ny rozpoczecia gry, jezeli powoduje to konflikt rezerwacji.

4. W przypadku spéznienia, czas gry moze byc¢ skréocony o czas spdznie-
nia - optata za gre nie zmienia sie. W przypadku checi wykupienia gry
przez Klienta bez rezerwacji, zarezerwowany stét moze zostaé udostep-
niony innemu Klientowi.

5. Celowe przedtuzenie wykupionego czasu gry moze skutkowac bra-
kiem zwrotu kaucji. Kaucja nie jest zwracana po wyijsciu klienta z Klubu.
6. Za zniszczenia sprzetu bilardowego nalezacego do Klientéw Klub
Hologram nie odpowiada.

7. Za zniszczenie wyposazenia bilardowego z winy Klienta, odpowiada
Klient. Klub Hologram nie ponosi odpowiedzialnosci z tytutu zniszczen
wywotanych poprzez nieprzestrzeganie Regulaminu oraz nieodpowied-
nie zachowanie. Koszty napraw wszystkich zniszczen pokrywa Klient:

e ztamanie kija bilardowego - 200 zt,

e zgubienie/uszkodzenie bili - 100 zt,

e zniszczenie sukna - 900 zt,

e zabrudzenie, poplamienie sukna - 500 z1,

e zniszczenie lub uszkodzenie lampy wiszacej - 300 zt.

NIEZNAJOMOSC REGULAMINU NIE ZWALNIA
Z JEGO PRZESTRZEGANIA



